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1 Introduction 

1.1 Purpose 

Point of Sale에 대한 가상 시스템 구현을 설명하는 문서 

1.2 Scope 

Point of Sale은 크게 3개의 영역이 있다. 판매, 환불, 재고확인이다. 이 영역은 

사용자의 선택의 의해서 접근하게 된다. 또한, 처리 되어야 할 영역이 선택되면 스캐너

가 제품 또는 영수증을 스캔 하게 된다. 다음 스캔 된 정보를 스크린상에 띄어 User와 

Customer에게 최종확인을 받는다. 마지막으로, 판매일 경우 재고를 줄이고 환불일 경우 

재고를 늘려 서버를 업데이트 해준다.  

1.3 Definition, acronyms, and abbreviations 

HW - 하드웨어  

SW - 소프트웨어  

POS - Point of sale 

2 Reference 

3 Structured Design 
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3.1 Structured Charts (Basic) 
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3.2 Structured Charts (Advanced) 

 


